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Velkomin i vidubiology verkefnio

,Kjarni sképunarinnar felst { pvf ad finna dt hvernig ma nyta pad sem
bu veist nd pegar til ad hugsa Utfyrir ramman”

Jerome Bruner

Evrépska Erasmus+ verkefnid vidubiology bydur upp & nybreytni fyrir nemendur vid
ad rannsaka og uppgdtva ymis fyrirbaeri nittirunnar med pvi ad notast vid stafraena
midlun. | pessari handbdk er ztlunin ad syna fram 4 hvernig beita ma dhrifarikum og
skemmtilegum adferdum i liffreedikennlu barna og ungmenna. Hér md pvi finna hag-
nytar upplysingar fyrir kennara sem vilja nyta sér vidubiology adferdina i kennslu.

Vid utskyrum hvers vegna vid teljum porf vera 4 svona verkefni og hvada markmidum
vio viljum nd. Jafnframt dtskyrum vid kennslufraedilegan bakgrunn verkefnisins og
reedum pann dvinning sem fast af pvi ad nyta myndir og myndbdnd sem unnin eru af
nemendum til pess ad dypka skilning peirra a liffradi. Vid reifum einnig hvad okkur pykir
mikilvaegt til ad stydja vid namsframvindu nemenda og hvad kennarinn getur gert til ad
na fram betri drangri.

Viofangsefnum verkefnisins er skipt i prjd hluta og er hver hluti fyrir sig vandlega (t-
skyrour. Vio bjédum einnig upp 4 teknilega adstod med pvi ad fjalla um mismunandi
teki og t6l og hvernig nyta ma pau hvert 4 sinn hétt. [ lokin drégum vid saman nidur-
stéour med nokkrum daemum fra kennurum og nemendum sem téku patt i verkefninu.

Verid velkomin & vefsidu okkar vidubiology.eu par sem verkefnid er kynnt, par sem finna
m4 allt studningsefni og verkefnabléd nemenda og kennara. Myndir og myndbond sem
patttakendur unnu medan 4 verkefninu st60 ma finna 4 Flickr-sidu okkar og a4 YouTube-
veitunni, pér er velkomid ad birta verkefni nemenda pinna par.

Hafou endilega samband vid okkur ef pu vilt leggja til efni og taka patt i verkefninu.
Vid adstodum pig med dnaegju!




©

Hvers vegna vidubiology?

Hugmyndin ad baki vidubiology er ad bérnin sjalf taki myndir og bdi til myndbénd og
noti pau til ad rannsaka og laera um liffraedi & dhugaverdan og skemmtilegan hatt (grunn-
hugmyndin nytist einnig vel i 60rum ndmsgreinum). bPad ad taka myndir af vidfangs-
efninu gefur nemendum taekifaeri til ad rannsaka og skré fyrirbari og pemu sem peir
eru ad lera um i liffraedi. Enn fremur eykst virkni nemenda i ndminu pvi ad peir nélgast
vidfangsefnid langt ut fyrir pad sem kennslubdkin og jafnvel internetid geta bodid upp
a. Og ekki er sidur mikilvaegt i vidubiology verkefninu ad efnid sem nemendur bua til
verdur gert adgengilegt 6drum nemendum.

Ungir nemendur geta sjalfir skapad og framleitt sitt eigid efni og eru pvi um leid baedi
nemendur og kennarar. Pad ad nemendur nyti skapandi adferdir til ad kynna afrakstur
sinn er upplysandi fyrir pd sjilfa um leid og peir freeda adra. Umraedur i hépum medan
a vinnslu verkefnanna stendur gefur nemendum taekifaeri til skodanaskipta um fyrirbaeri
liffredinnar og peir tileinka sér ny ord og hugtok i liffradi um leid.

Annar mikilvaegur pattur vidubiologi verkefnisins er ad yta undir feerni barna til ad meta
efni & netmidlum. batttaka peirra i framleidslu efnis fyrir netmidla hjalpar peim ad verda
gagnrynni neytendur pessara midla.

Markmid vidubiology verkefnisins

PISA (Programme for International Student Assessment) kénnunin fré 2015 (OECD 2018)
snerist fyrst og fremst um drangur i nattdruvisindum en nidurstédur syna ad nemendur
margra Evrépulanda eru illa ad sér i nattdruvisindum og syna peim litinn dhuga. Mikil-
vagt er pvi ad finna nyjar leidir til ad vekja dhuga og skilning nemenda a néttdruvisind-
um.

Toéluverdur hluti vinnunnar { vidubiology verkefninu fer fram utandyra. bad ytir undir
ad nemendur komist { snertingu vid nattiruna sem ekki er sjilfgefido medal ungmenna.
Verkefnid bydur auk pess upp 4 ad nemendur heimsaki stadi nalaegt heimili sinu, sem
beir gerdu annars ekki, hvad p4 ad fé reynslu af néttdru sem beir geta lzrt af. | skélastarfi
barna er mikilvaegt ad pau féi takifari til pess (Norddahl & J6hannesson, 2016; Soga &
Gaston, 2016).
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i byskalandi atlast yfirvéld til ad nemendur 4 aldursbilinu sem vid héfum unnid med
fai takifeeri til ad gera eigin visindalegar athuganir. bannig fengju peir lengri tima til ad
spyrja spurninga og meiri studning fra kennaranum til ad gera sjalfstzdar athuganir og
um leid pjélfun i ad nyta sér stafraena taekni (Secretariat of the Conference of Education
Ministers, 2005 & 2016).

Svipada stefnu ma sjd i Adalndmskrd fyrir nattdrugreinar d Bretlandseyjum (the UK
National Curriculum for Science) ,Nemendur attu ad nota nzrumhverfid arid um kring
til pess ad rannsaka og svara spurningum um pléntur sem par vaxa. Hvar sem pvi er vid
komid attu nemendur ad fylgjast med vexti ymissa tegunda blémplantna og graenmetis
sem peir hafa sjélfir sa0” (Department for Education, 2013 P.7). Nidurstddur rannsékna
hafa synt fram 4 ad pegar nemendur fd ad préfa sjilfir og gera eitthvad verklegt i
nattdrufradindmi og nyta takni vid pad eykst dhugi peirra 4 nattdruvisindum (Swarat,
Ortony, & Revelle, 2012).

Kennarar purfa meiri studning, sérstaklega pegar kemur ad nytingu stafraennar takni
i kennslustofunni. Vidubiology verkefnid nalgast pessar parfir med pvi ad bjéda upp

a videigandi kennslufrzdiefni um hvernig pad ad bua til myndband getur gagnast {
liffraedikennslu.

MARKMID VIDUBIOLOGY VERKEFNISINS ERU i MEGINDRATTUM AD:

« AUKA REYNSLU NEMENDA AF NATTURUNNI

. STUDLA AD AUKNUM SKILNINGI NEMENDA A LiIFFRAEDILEGUM

HUGTOKUM OG FERLUM

e « - AUKA HAEFNI NEMENDA i LEITARADFERDUM

~————————. YTA UNDIR FARNI PEIRRA VID AD NOTA MISMUNANDI MYNDMIDLA

TIL AD KYNNAST NANAR LiFFRAEDILEGUM FYRIRBARUM OG KYNNA
NIDURSTODUR SINAR

e« HVET) A TIL SAMRAEDU OG SAMVINNU MILLI NEMENDA i LONDUM

EVROPU
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Kennslufradilegur bakgrunnur

,Menntun felst ekki { a0 segja fra eda vera sagt
heldur er virkt og uppbyggjandi ferli”
John Dewey

Naestum allir nemendur nota stafraena midla a4 degi hverjum utan skéla. Samfélag ok-
kar hefur préast i stafreent samfélag par sem upplysinga- og samskiptataeki (snjallsimar,
spjaldtélvur o.s.frv.) eru notud og stafrent efni (b.m.t. ljésmyndir og myndbénd) eru
framleidd og a pau horft. Segja ma ad unga kynsl6din nyti sér adallega myndbéndin til
ad koma sjalfum sér & framfaeri og til ad eiga samskipti @ YouTube, Instagram, Pinterest,
Tumblr, og vidar. Auk pess er hlutfall almennrar internetnotkunar, hlustunar a ténlist og
kvikmynda- og videé4horfs mjog hitt pegar litid er til skemmtanagildis netmidla. i JIM-
rannsékn 2018 d netnotkun ungs félks (12-19 ara) i byskalandi kom fram ad niu af hverjum
tiu & pessum aldir horfa & myndbénd og/eda ljésmyndir i simanum sinum daglega (Me-
dienpidagogischer Forschungsverbund Stidwest, 2018).

Jafnvel pétt myndbénd gegni stéru hlutverki i lifi
ungs félks pa er pvi pannig ekki farid i skélum par sem
pau eru einungis nytt i litlum mali sem hjilpartaeki i
nami. Moguleg gagnsemi myndbanda i nami hefur litid
verid rannsokud. Videdtaeknin bydur upp a fjdlbreytta
moguleika a gagnvirkni i kennslustofunni auk pess sem
takin eru teknilega dhugaverd sem slik. Myndbandid
midlar hljédi og mynd héfdar badi til heyrnar og sjé-
nar, til upptéku efnis og syningar og er pvi 6rvandi fyrir
pessi skynfaeri og p.a.l. ma bdast vid betri nimséarangri
(Mayer, & Moreno, 2003) og nélgast mad nemendur a
peirra eigin forsendum. bar sem nemendur eru sjélfir
héfundar myndefnisins geta peir aukid haefni sina i not-
kun stafreennar taekni. I vidubiology verkefninu fa ne-
mendur takifari til pess ad préa stafrana farni sina til
samskipta og samvinnu en einnig til ad setja fram efni
a stafranan hitt eins og the European Digital Com-
petence Framework for Citizens, leggur til (European
commission, 2019).
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i pessu verkefni er litid 4 ndm sem virka uppbyggingu 4 okkar eigin skilningi par sem vid
batum nyjum upplysingum vid reynslu okkar og pekkingu. Einnig er sjénum beint ad
reynslu barna af fyrirbarum nattdrunnar og notkun myndmidla. Flestir pekkja ordatil-
taeki sem visar til kenninga Dewey ,learning by doing” (lra af pvi ad gera) eda ,learning
from experience” (lera af reynslunni) (Einarsdéttir, 2010). Dewey lagdi dherslu 4 athafnir
einstaklingsins og reynslu med hoéfudaherslu a hvernig reynslan hefur dhrif 4 einstak-
linginn (Dewey, 1938). Hann leit d reynslu sem baedi virka og dvirka athéfn ,vid gerum
eitthvad vid einhvern hlut og hluturinn bregst vid pvi og hefur pannig dhrif & okkur til
baka” (Dewey, 1916/1966, p. 139). Pegar nemandi tekur t.d. mynd af fraei kallar pad fram
,Viobrégd” @ pann hatt ad nemandinn getur séd hvort myndin syni pad sem hann tladi
ad taka mynd af, auk pess sem hann gzti séd ymislegt & myndinni sem hann hafdi ekki
tekid eftir adur. Samkvamt Dewey (1916/1966) getur petta haft i for med sér dkvedna
reynslu fyrir nemandann ef hann bregst vid myndinni. Oft er litid a reynslu og virkni sem
sama hlutinn og pa er talid vist ad bérn fai reynslu ef pau eru virk en pad parf ekki alltaf
ad vera. Ef barnid synir engin vidbrogd vid pvi sem pad gerir hefur virkni pess ekki gert
pad reynslunni rikara skv. Dewey (1916/1966).

Nam nemenda




Russneski sélfraedingurinn Vygotsky (1978) hefur haft dhrif & hugmyndir okkar um pad
hvernid félagsleg samskipti hafa dhrif & ndm. Hann leit svo 4 ad samskipti manna veeri
mikilvaegur pattur i namsferlinu og ad sumt sé einungis hagt ad lera af 6dru félki. betta
kallast félags, -menningarleg-kenning (social cultural theory). i henni felst ad bérn lzri
gegnum samradu og gagnkvam samskipti vid énnur bérn og fullordna og pvi hefur
tungumdlid mikla pydingu i namsferlinu (Vygotsky, 1978). Scott, Asoki og Leach (2007)
benda 4 i tengslum vid petta ad visindaleg pekking verdi til i visindasamfélaginu og ad
born geti ekki uppgdtvad pa pekkingu adeins af eigin reynslu af efnislegu umhverfi.
bau purfi pa reynslu sem umhverfid bydur upp 3, en einnig pau g=di sem samskipti vid
annad félk um efnid gefur, til ad yta undir ndm peirra. Hvernig kennarar nota visindaleg
hugtok pegar peir leidbeina bérnunum vid athuganir sinar er pvi afgerandi fyrir ndm
peirra (Gustavsson, & Pramling, 2013).

i vidubiology verkefninu leggjum vid &herslu & lausnamidad ném (problem solving) og
leitarndm (inquiry based learning) (Harlen, 2011) par sem nemendur eru hvattir til ad
spyrja spurninga, ad leita lausna 4 vandamalum og ad leita svara vid spurningum, ad skra
vinnu sina & myndraenan hatt og ad greina 6drum fra nidurst6dum sinum.
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Myndir og myndbond i leitarnami

Nam par sem stafraenar myndir og myndbénd eru ekki einungis nytt sem kennslufradi-
leg taeki til ad gera ndmsefnid synilegt og vekja dhuga, heldur eru myndbénd sképud a
virkan hatt og notud af nemendum (Meier, & Kastaun, 2019). Myndbandid verdur pa
midill til ad midla innihaldi, taka saman nidurstédur og kynna paer fyrir 6drum. Med upp-
byggilegri sampattingu 4 notkun myndbanda og kennslu sem byggir 4 pvi ad nemendur
séu virkir og styri sér sjélfir verdur kennarinn fremur radgefandi en leidbeinandi. Og
pess vegna parf kennarinn ad kunna 4 takin og hafa kennslufradilega pekkingu vardandi
taeknina til ad geta notad stafrana midla i kennslu (Mishra & Koehler, 2006). bad er ein-
mitt { pessu samhengi sem kennslufradileg hugték eru nytt i vidubiology kennsluefninu.

Notkun stafraanna midla hentar frabarlega vid visindalegar athuganir og ytir undir
rannséknir sem nemendur skipuleggja sjélfir. Med pvi ad nyta stafraena takni sjaum vid
moguleika i pvi ad stydja vid ndm nemenda vid ad takast 4 vid hindranir i namsferlinu
og/eda i sjélfsoflun a visindalegri pekkingu f liffraedi. Sampaetta ma visindalega hugsun
nemandans og teknina sem notud er vid myndbandagerd og ljésmyndun. Huin getur
verid hluti af 6llu vinnuferlinu eda adeins notud i dkvednu prepi, t.d. vid ad skipuleggja
tilraunir.

Mynd1 (Bls.12) synir 6lik stig i rannséknarvinnu nemen-
da. begar bérn gera athuganir f rannséknarmidudu nams-
umhverfi fylgja pau akvednum skrefum visindalegra
adferda vid pekkingaréflun sina. bau setja fram rannsék-
narspurningu Ut fra tilgatu. Tilgatan er sidan préfud med
athugun. Bdin er til datlun par sem gert er rad fyrir k-
vednum fyrirfram skilgreindum breytum. Ad lokum er
athugunin framkvaemd og nidurstédur metnar ut fra
tilgdtunni sem lagt var upp med. bessi stig { rannséknum
barna tengjast adferdafradilegri farni og pekkingu sem
notkun stafraennar taekni getur stutt vid, dypkad og eflt.
Nyta ma mismunandi stafraena taekni og taki { tilraunum
og athugunum til ad rannsaka fyrirbari, afla pekkingar
og gera hana synilega.
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LJOSMYNDIR, FYRIRB/AERI, RYD)JA BRAUTINA FYRIR TILRAUNIR

med myndatdkum geta nemendur jafnvel uppgétvad dkvedin fyrirbaeri syni-
leg og gert pau synileg

AD SKODPA BETUR

pad sem hefur vakid ahuga, ad nota staekkunargler, smasjd, eda jafnvel,
addrattarlinsu getur vakio rannséknarspurningu sem setur af stad rannséknar-
vinnu.

VID SKIPULAGNINU RANNSOKNARVINNU

nemendur geta notad kvikun (e. stop-motion). betta leidir til nanari greiningu
& pvi sem er til athugunnar og/eda a pvi sem geeti haft ahrif 4 athugunina.Med
bvi sem notad var til ad gera athugun eda tilraun eda med myndaspjoldum,
geta nemendur kynnt og dtskyrt hvernig tilraunin eda athugunin var gerd med
bvi ad bua til myndband med kvikun.

FRAMKVAMD ATHUGUNAR/TILRAUNAR

Nota ma hikmynd (e. time-lapse) eda haegmynd (e. slow motion) til ad skra
framkveemd athugunar eda tilraunar

AP LIKJA EFTIR/EFTIRLIKING OG MYNDARADIR

Gefur kost 4 ad gera dkvedna ferla synilega og 4 a0 setja lifreedileg atridi fram
d myndraenan hétt sem hjélpar til vio tdlkun nidurstadna.
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Vidubiology leidin

,Vi0 leerum ekki af reynslunni... vio laerum med pvf ad igrunda reynsluna.”

John Dewey

Forgangsmél Evrépusambandsins er ad hvetja nemendur til ad lera um nattdruvisindi
vegna pess ad pad hefur bein dhrif & framtidarpréun pjéofélaga og gefur peim forskot
vardandi nysképun. Vidubiology kemur til méts vid petta vardandi liffreedikennslu med
pvi ad syna hvernig ma nota myndbénd i kennslu nemenda 4 aldrinum niu til fj6rtdn
dra. Med pvi ad nota ljésmynda-, og vide6tazknina geta nemendur uppgétvad og kannad
liffreedileg fyrirbeeri fra drum sjénarhornum en gert er med hefdbundnum kennsluad-
feroum.

VERKEFNID STYDPUR VID bRJU NAMSSVID:

* LAERA LIFFRAEDI
* LARA UM MYNDMIPLUN
* LAERA UM EVROPU OG SAMVINNU RIiKJA

i verkefninu er liffreedindmid  forgrunni. Innihald verkefnisns snyr ad liffredi en ekki ad
midlun. Mikilvaegt er ad akvednir efnispaettir séu til skodunar og igrundunar. Einnig er
aridandi ad nemendur lzeri akvedin vinnubrégd um leid og peir vinna rannséknarvinnuna.
Afmarka parf verkefnid at fra dkvednum efnispattum, t.d. pléntur & tilteknum drstima,
til pess ad préa pekkingu a efninu. Nemendur vinna sjélfstatt ad rannséknum sinum og
nota vidurkenndar rannséknaradferdir (tilraunir, athuganir, skraningu - nota vidurkennda
rannséknartakni liffraedinnar eins og ad vinna med smasja). Nasta skref vaeri ad spyrja
nemendur hvernig peir geti notad myndmidlun til ad auka pekkingu sina a vidfangsefninu
og dypkad skilnig sinn a pvi og hvada adferdir peir geti notad til ad skra nidurstédur og
nélgast viofangsefnid a sinn hatt.

Nam { myndmidlun snyst ekki um takin sem notud eru heldur ad skilja hvernig myndmal
virkar og hvernig myndskilabod eru btiin til og peim komid & framfaeri.

Med pvi ad nota mismunandi timastillingar vid myndatékuna, hagja 4 hreyfingu eda
nota hikmyndir, lera nemendur um edli hreyfimynda. bannig tengir verkefnid vid pann
heim midla sem ungt félk nytir sér. Til deemis eru akvednar adferdir vid ad setja saman
myndir vel pekktar & midlum sem unga félkio fylgist med.
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Tengslin vid Evrépu i verkefninu og samvinnu milli landa md m.a. f& med samanburodi
a pléntum og dyrum (meginahersla okkar) & mismunandi svaedum i Evrépu dsamt um-
reedum um Olikar dherslur i ndmskrdm i liffraedi eftir [5ndum og landsveedum. Nemen-
dur skiptast & hugmyndum og myndb&ndum & netinu, m.a. a Flickr, til pess ad skapa
umradugrundvséll vitt og breitt um Evrépu.

Lysing a verkferlinu

Med vidubiology verkefninu er leitast vid ad audvelda nemen-
dum ad dypka skilning sinn a einstékum pattum liffradinnar.
i verkefninu er bodid upp & ymisskonar studningsefni eins
og verkefnablod, hugmyndir ad videéverkefnum og kennslu-
myndb&nd sem syna hvernig haegt er ad vinna verkefnid innan
og utan skélastofunnar. bad er hentugt fyrir kennara sem hafa
litla reynslu af notkun stafreenna midla ad byrja a einfaldari
verkefnunum. Einféld verkefni gatu til demis verid ad taka
ljésmyndir eda vided af liffreedilega vidfangsefninu. besskonar
verkefni er haegt ad ljika innan einnar kennslustundar eda
matti jafnvel leggja fyrir nemendur sem heimaverkefni, pa
sérstaklega eldri nemendur sem hafa meiri reynslu af notkun
stafraens bdnadar.

bar sem lykilhugmyndin er ad stafraen midlun nytist til ad stydja
vid nemendur i liffredindminu purfa gadi ljdsmyndanna og
myndbandanna ekki ad vera mikil. Nemendum er ekki =tlad
ad verda sérfredingar { kvikmyndagerd, laerdémurinn mun
eiga sér stad i ferlinu sem leidir ad lokaafurdinni. Nemendur
geta nytt sér hvern pann tzkjabinad sem er adgengilegur,
baedi snjallsima, spjaldtélvur, videbupptdkuvélar eda stafrenar
myndavélar med videé stillingu. bad er ekki porf a ad kaupa
sérhafdan bdnad fyrir verkefnid.

Verkefnahlutar vidubiology verkefnisins byggja ekki a4 pyngd liffraedilega vidfangsefnisins
heldur er peim radad i erfidleikastig eftir pvi hversu taeknilega fléknir peir eru. Verkef-
nahlutarnir eru prir; inngangsverkefni, milliverkefni og itarleg verkefni. Sem dami geta
allir nemendur byrjad 4 pvi ad taka ljésmyndir. Svo er hagt ad baeta vid hreyfimyndum i
milliverkefnunum eda itarlegu verkefnunum.



Verkefnablddin byggja 4 r60 skrefa sem hver og einn nemandi getur sjalfur fylgt. Hver
verkefnapdttur inniheldur fimm skref:

Skref fyrir skref inn i verkefnid

e« UNDIRBUNINGUR

—— SKIPULAG

— ¢ MYNDATAKA

e« \/AL A MYNDEFNI /EFTIRVINNSLA
* KYNNING/ ENDURMAT

Mynd 2 & naestu sidu synir allt ,skref fyrir skref” ferlid en nanari leidbeiningar ma finna
a sjalfum verkefnablddunum.

= o, skref
SKIPULAG

ENDURMAT




Kynna verkefnid fyrir nemendum (syna demi, m.a.
nemendaverkefni sem sett hafa verid a videobiology
vefsiduna, Flickr og YouTube).

1. skref Skipuleggja dagskra fyrir verkefnid med timalinu.

UNDIRBUNINGUR £ leyfi til ad birta myndir og myndbénd nemenda,

frd nemendum sjilfum og foreldrum peirra (sja um
persénuvernd og einkarétt hér 4 eftir).

Nemendur skipuleggja verkefni sitt: Koma
med hugmyndir, velta fyrir sér efni og 5. skref
stadsetningu, skrifa ségulinu (e. storyboards) SkIPULAG
par sem gerd er grein fyrir hvernig
myndskotin radast saman i myndbandinu. I

3. skref
MYNDATAKA

. skref
Ljgsmyndir / myndbond valin 0% £rni o6
Ljésmyndir /myndbénd Gtferd  erirvINNSLA

Ljésmyndir teknar / Myndbénd tekin upp

Efnid kynnt i skélastofunni. Nemendur meta
reynslu sina, reda hugsanlegar urbaetur 4 efninu
og nastu skref i att ad nyju verkefni.

Hladid nidur / Deilt

brep 5
KYNNING
ENDURMAT

MYND 2
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Personuvernd og héfundarréttur

Mjog dridandi er ad fa skriflegt leyfi 4dur en verkefnid fer af stad (sérsok eydublsd fylgja)
baedi frd nemendum og foreldrum til ad birta efnid & vefnum, p.m.t. myndir af nemend-
um. Ef pad reynist vandamal pd ma alltaf finna leid fram hja pvi, t.d. med pvi ad syna
adeins hendur nemandans og hluti sem hann vinnur med og sleppa hljédi.

Taka parf tillit til hofundarréttar. bad 4 vid um allar myndir, myndbénd, hljéd og ténlist.
Ekki mé nota neitt efni sem er séluvara. Okeypis myndefni og ténlist er i bodi, pad hels-
ta er ,Creative Commons licenses” en pé verdur ad gaeta pess ad réttur til birtingar sé
tryggdur. Pad er po alltaf 6ruggast ad nota efni fra nemendum sjalfum (3 einnig vid um
ténlistina). Frjdlst er ad nota allar myndir a Flickr sidu vidubiologi. bar gildir héfundar-
rétturinn ekki.

Mat

i vidubiology verkefnunum er samvinna mjég mikilvaeg. Verkefnin eru ekki hugsud sem
einstaklingsverkefni.
Nemendur lera mikid & pvi ad vinna saman og skiptast & hugmyndum, rzda paer og
meta, hvort sem um er ad rzda einstaka patti liffreedinnar eda myndefnid sem nemend-
ur hafa bdid til. bad ad deila med 6drum getur leitt af sér samvinnu { vidara samhengi og
mogulegar umradur.

Mikilvaegt er ad kennarar sem koma til med ad meta verkefnin horfi 4 allt vinnuferlid
en ekki eingdngu a lokadtkomuna. Nemendur attu ad kynna ségulinuna 4dur en peir
hefjast handa vid ad taka upp myndefni. Adur en peir ljika verkefninu er mikilvagt ad
nemendur skrai nidur hvernig peim gekk ad vinna verkefnid, hvada vandamalum peir
stéou frammi fyrir og hvernig tékst ad leysa dr peim.
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Fyrsti hluti - Inngangsverkefni ,Plontur og dyr élikra arstida”

Inngangsverkefnid er audveld leid til byrja ad vinna f verkefninu. bad krefst ekki mikillar
teknikunnattu ad taka myndir. Engu ad sidur er mikilvaegt ad atta sig & pvi ad verkefnid
snyst um fleira en ad taka myndir. Nemendur purfa ad skipuleggja hvert myndefnid eigi
ad vera og ad pad tengist efninu sem verid er ad fjalla um f liffreeditimum. Nemendur
purfa ad rada hvernig (nota myndavélina) og hvar (stadsetja myndavélina) peir vilja taka
myndirnar. beir purfa ad skoda myndirnar i hépnum og velja { sameiningu paer myndir

sem syna a 6llum bekknum.

S —

INNGANGSVERKEFNI - MYNDATAKA

FYRSTI Framkvaemd:

HLUTI Nemendur taka myndir af liffraeedifyrirbaeri sem pau hafa valid ad
skoda nénar og velta fyrir sér mikilvaegum atridum vid myndatéku
(t.d. stadsetningu myndavélar, myndramma, nalaegd vid myndefnio,
samsetningu myndar, skerpu).

Dami:

»Hvernig pléntur breytast eftir arstidum”

Nemendur skoda pléntur (pléntuhluta eda samfélag plantna) med
berum augum til pess ad 60last dypri skilning & pvi liffraedilega
fyrirbaeri sem er til athugunar. Nemendur geta einnig athugad hvernig
utlit dyra breytist eftir arstidum: Fuglar breyta um lit og feldur
spendyra pykknar (t.d. hja hestum, refum og kaninum, o.s.frv.).

Inngangsverkefnid er tilvalio fyrir myndatéku af liffredilegum fyrirbaerum sem hreyf-
ast ekki eda virdast ekki hreyfast. Adrar hugmyndir eru: bera saman og rada upp ljés-
myndum af dvéxtum; nota steekkunarméguleika myndavélarinnar til ad taka myndir af
blémum eda blémhlutum.

PU FINNUR MEIRA STUDNINGSEFNI A VEFSIDU VERKEFNISINS:

« VERKEFNABLOD FYRIR KENNARA ,PLONTUR OG DYR A OLIKUM
ARSTIiDUM”

« VERKEFNABLOD FYRIR NEMENDUR ,,PLONTUR A OLIKUM ARSTIiDUM”
* KENNSLUMYNDBOND
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Annar hluti - Milliverkefni ,Lifverur a hreyfingu”

i 88rum hluta er kynnt hvernig einféld kvikmynd verdur til. Nemendur |zra ad kvikmynd
er samsett Ur mérgum kyrrmyndum (pad eru ekki neinar hreyfimyndir i kvikmynd). Ne-
mendur fa ad vita ad myndband synir hreyfingu vid pad ad fara fra einni kyrrmynd til
peirrar nastu. Hér kynnast nemendur einnig pvi hvernig hagt er ad nota mismunandi
hrada i myndbandinu til pess ad gera fyrirbaeri synileg sem vid annars kemum ekki auga
a ymist med pvi ad auka hradann med hikmyndum (e. time-lapse) eda hagspilun (e. slow
motion).

MILLIVERKEFNI - ROD MYNDA

ANNAR
HLUTI
Framkvamd:
Nemendur nota ljésmyndasdgur / hikmyndir / haegspilun.
Ljésmyndum er radad upp f ljésmyndaségur eda hugbdnadur er
notadur til ad breyta hrada myndbands fyrir hikmyndir eda haegspilun.

Dami:

4Plontur & hreyfingu” eda ,dyr 4 hreyfningu”: Tekid er myndband af
dyrum (t.d. hegdun vid faedusflun og hreyfingu snigla) eda hreyfingum
plantna (t.d. blémum ad opnast eda lokast; vidbrégd mimésu -
pléntunnar vid snertingu).

ONNUR DAMI FELA | SER:

+ 1) NOTA LJOSMYNDASOGUR TIL AD SYNA HRINGRASIR i VISTKERFI:

faeduhringras eda hringras vatns og adra ferla sem ekki er haegt ad sja med
berum augum (t.d. efnaskipti gersveppa)

—— . 2) NOTA HIKMYNDIR:
til ad fylgjast med og taka upp voxt plantna
— . 3) NOTA HAEGSPILUN

til ad fylgjast med snéggum hreyfingum dyra eins og fuglum a flugi, hundum
a hlaupum eda hundum ad drekka (hreyfingu tungunnar)



pU FINNUR VIDBOTAR STUDNINGSEFNI A VEFSIDU VERKEFNISINS:

VERKEFNABLOPD FYRIR KENNARA ,LIFVERUR A HREYFINGU"
. VERKEFNABLOD FYRIR NEMENDUR ,LiFVERUR A HREYFINGU"
= TAEKNILEGAR UPPLYSINGAR FYRIR NEMENDUR
e KENNSLUMYNDBOND

ad pad var skemmtilegt ad taka myndir af einhverju 60ru en madur
er vanur og frd mismunandi sjénarhornum.”

v

@_ Meér likadi best ad vinna med ljdsmyndir og myndbénd vegna pess
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Pridji hluti - itarleg verkefni ,Skapandi myndbénd”

pridji hluti fjallar um ad gera fullbdid myndband. Nemendur tengja saman efni sem peir
hafa pegar gert i fyrsta og 6drum hluta EDA bdid til alveg nytt myndband fra grunni.

VALKOSTUR 1

Haldid afram med verkefnin ur fyrri hlutum. Nemendur nota ljésmyndir / myndaseriur
/ myndbandsbrot (einnig ,hagspilun” og ,hikmyndir”) sem peir hafa pegar buid til og
préad pau afram. Til demis ma lesa inn & myndbandsbrotid til pess ad utskyra betur
hvad par er ad sja eda bata inn fyrirségnum, undirtexta eda annarri grafik til aherslu.

VALKOSTUR 2

Nemendur bua til nytt myndband. Til dmis ad svara visindalegum spurningum sem
tengjast fuglum, érverum, friéberum og pléntum. Einnig geta nemendur gert myndband
a séfnum, i dyragardi eda sjavardyrasafni sé pad i naarumhverfinu.

Onnur dmi geta falist i rannséknum yfir lengri tima par sem fylgst er med vexti plantna
eda adlogun peirra ad umhverfinu eins og hvernig pléntur lifa af veturinn.

Ferlum sem ekki eru synilegir i rauntima (eins og hringrds vatnsins { vistkerfi) geta nem-
endur fylgst sjélfstatt med og tekid kerfisbundid upp. bd vaeri einnig hagt ad syna tilte-
kio ferli med kvikun (e. stop-motion).
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HLUTI

iTARLEG VERKEFNI - MYNDBANDSGERD

Framkvamd:

Nemendur framleida myndband dat frd liffraedilegu pema/fyrirbaeri.
beir setja saman stuttu myndbéndin sem peir hafa pegar buio til (t.d.
myndir af blémum og hreyfingum bléma) pannig ad ttkoman verodi
gagnlegt fraedsluefni.

Dami:

Nemendur geta annad hvort haldid dfram med fyrri verkefni eda utfaert
nyjar hugmyndir. Sem dami: ,Hver eru tengsl frjdbera og plantna?
Hvernig nyta tiltekin dyr skynfaeri sin vid faedusflun? Hvada ahrif

hafa ljés, hitastig og efnasamsetning andriimsloftsins a voxt

plantna?”

pU FINNUR VIDBOTAR STUDNINGSEFNI A VEFSIDU VERKEFNISINS:

Dami frd nemanda i byskalandi -@ Q

VERKEFNABLOD FYRIR KENNARA ,SKAPANDI MYNDBOND"
VERKEFNABLOPD FYRIR NEMENDUR ,SKAPANDI MYNDBOND"
TAEKNILEG ADSTOD

KENNSLUMYNDBOND
~Nemendur gerast bedi kvikmyndagerdar- - — .

menn og héfundar” e e ERESS
,bekkingin er virkjud og préud dfram” U T— T S—




TAKNILEG ADSTOD
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Takni vid gerd myndbands

Taeknilega adstodin felst i pvi ad dtskyra hvernig nemendur bda til myndir eda myndbénd
i liffreedikennslu. Nemendur atti ad hvetja til ad vera eins skapandi og peir vilja en um
leid ad hafa i huga ad efnid gagnist 6drum nemendum i liffreedindminu.

VIDUBIOLOGY BEITIR TAKNINNI A SEX MISMUNANDI VEGU:

—ee . LJOSMYNDATOKUR
———e . BUNAR TIL LJOSMYNDASOGUR
—ee . HIKMYND

e . HAEGSPILUN
—e . KVIKUN

e « . MYNDBANDAGERD
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Hvers konar txzki a ad nota?

Verkefnid snyst ekki um ad framleida hdgada myndefni. Gadi tekjanna sem notud eru
skipta ekki 6llu méli. Nota ma pad sem er adgengilegt eins og snjallsima, spjaldtélvur,
stafranar myndavélar, fartélvur og bordtslvur.

HVERS KONAR MYNDAVELAR?

Flestir hafa adgang ad myndavélum { farsimum og spjaldtélvum. betta eru gédar mynda-
vélar en linsurnar eru takmarkadar. Gémlu gédu fyrirferdarlitlu myndavélarnar standa
fyrir sinu; & peim eru yfirleitt addrattarlinsur sem audvelda nemendum ad skoda
mismunandi myndramma. Stafrenar myndavélar med skiptanlegum linsum (DSLR) bjéda
upp a meiri sveigjanleika ef nemendur vilja vikka ut verkefnid og baeta vid pekkingu sina
i myndmidlunartaekni.

HVAD MA NOTA VID EFTIRVINNSLU?

Veldu taki til ad nota 4dur en pd byrjar a verkefninu. Taeki a bord vid snjallsima og
spjaldtolvur eru audveld og flj6tvirk i notkun par sem eftirvinnslan fer fram i sama
teki og myndatakan. bvi geta nemendur tekid myndir og myndbénd og unnid
strax Ur efninu. Haegt er ad nalgast alls konar smaforrit/6pp til ad bua til myndefni.
Ma par nefna PowerDirector fyrir Android og iMove fyrir Apple. bad er fléknara
ad deila efninu til kynningar i skélastofunni og naudsynlegt ad skipuleggja pad
vel. Pad md gera i gegnum internetid, med pvi ad nota deilibox (e. set up box) i
skélastofunni eda med pvi ad senda rafraen skilabod/tolvupdst & midlagt netfang.

Hefdbundin leid er ad nota myndavélar (ljésmyndavél eda myndbandsupptékutaki),
flytja efnid yfir i télvu og vinna med pad par. Hugbdnadarlausnir fyrir télvur geta verid
Imovie- (MacOS) eda Windows 10 smaforrit 4 bord vid Adobe Premiere Clip, Animotica
eda Movie Maker (sem ndlgast ma { Windows 10 store).
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A0 nota myndavélina & skapandi hatt

Hvetja skal nemendur til ad gefa sér tima i ad velta fyrir sér mismunandi drlausnum vid
medferd mynda og myndbanda (ekki adeins ad hlaupa Ut og koma til baka nokkrum
mindtum seinna med ,allt klart”). Hér eru nokkrar tillégur ad pvi sem hagt er ad gera:

I. VINNA MED MYNDRAMMA OG SAMSETNINGU MYNDAR

« SAMSETNING LJOSMYNDAR:
Skoda mismunandi forgrunn og/eda bakgrunn myndar.

—— AKVEDA MYNDRAMMA:
Skoda ,prengri” eda ,vidari” ramma - syna adeins meira eda adeins minna (og
athuga muninn).

=" MISMUNANDI LINSUR (SEU b/ER i BODI):
Skoda hvernig dlikar linsur geta haft hrif & myndefnid (sbr. addréttarlinsur sem
komast naer tr mikilli fjarlaegd eda gleidlinsur sem syna meira ur litilli farleeg).

—————————. MIKIL STAEKKUN-MACRO (NALAGDARLINSUR)
Nota ,macro” - stillingu eda nélaegdarlinsur (settar 8 myndavélina) til ad komast
naer myndefninu.

Dami frd nemanda i byskalandi




Il. UNNID MED STADSETNINGU MYNDAVELAR

SJONARHORN OFAN FRA:
N4 sjénarhorni & myndefnid r haed (med pvi ad standa 4 stdl/bordi, mynda
ofan dr glugga/brekku...)

SJONAHORN NEDAN FRA:
Stadsetja myndavélina eins lagt og unnt er (horft upp eftir hdu myndefni,
s.s. trjam, ...)

ONNUR SJONARHORN:
Taka myndir af sama hlut frd mismunandi stéoum (aftan frd eda fra hlio) og
athuga hvernig myndin breytist.

I1l. UNNID MED LYSINGU

NOTA NATTURLEGA LYSINGU

Bera saman myndir sem teknar eru { skugga og sterku sélskini; préfa ad nota
sterka baklysingu (sélarljés eda speglun sdlarljéss); athuga hvernig skuggar
breyta myndinni

NOTA TILBUNA L'YSINGU (EINS OG M'YNDVELAFLASS, INNILYSINGU,
BORDLAMBA, LJOSAPERUR, VASALJOS, ...)

Skoda hvernig nattlrleg lysing og tilbdin lysing vinna saman.

IV. UNNID MED HREYFINGU MYNDAVELAR (VIDEOUPPTOKUR)

NOTA MYNDAVELINA TIL AD bYS)A (SUMMA) AP OG FRA TIL PESS AP
BREYTA MYNDBYGGINGU OG MYNDRAMMA:

Til ad leggja dherslu & dkvedin atridi

BEINA MYNDAVELINNI LARETT:
Faera myndavélina fra einum stad til annars til ad na steerri (vidari) mynd

BEINA MYNDAVELINNI LOPRETT:
Beina myndavélinni upp og nidur (til ad syna had hlutar)

BREYTA STADSETNINGU MYNDAVELARINNAR:
Taka myndir 4 gongu eda renna myndavélinni eftir sléttu yfirbordi
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LJOSMYNDIR

Audvelt er ad deila ljésmyndum & Flickr og 6drum samfélagsmidlum. Badi Flickr og
Instagram bj6da upp & méguleika ad skoda myndir an pess ad vera skradur inn. Nemend-
ur geta stofnad sina eigin reikninga fyrir myndir og hladid peim nidur. Vid tékum med
anagju & méti verkefnum pinum 4 verkefnasiou okkar 4 Flickr: https://www.flickr.com/

photos/vidubiology/
- - ' HIKMYND
3 ,r“:r‘_- *
y Med hikmynd (e. time-laps recording) er étt vid pad ad
- tekin er r6d mynda af sama hlut med akvednu millibili

(t.d. 4 10 sekiindna fresti) yfir dkvedid timabil. begar
myndirnar eru syndar hratt lifnar myndefnid vid
(sbr. vinszlar hikmyndir af skyjum). Hikmyndir
geta verid gagnlegar til ad syna hagar hreyfin-
gar dyra. betta er haegt ad gera { gegnum sma-
forrit & bord vid Framelapse. bessi takni er
oft innbyggd i betri myndavélar.

HAGSPILUN

Hagspilun (e. slow-motion) er notud
i gagnsteoum tilgangi, t.d. pegar syna 3
hradar hreyfingar dyra. Nanast allur hug-
binadur eda smiforrit til videdframleidslu

bjéda upp a takni til ad hagja 4 hrada. Nyjustu
myndavélar og snjallsimar bda einnig yfir innbygg-
ori tekni til ad hagja & upptdku sem gerir kleift ad

taka upp fleiri myndramma 4 sekdndu med aukinni
nakvamni.

KVIKUN

Kvikun (e. stop-motion) gagnast vid ad lysa tilraunum og ein-
nig til ad likja eftir hreyfingum. Nemendurnir taka margar myndir (ekki sjalfvirkt eins og
med hikmyndatéku) og lysa dkvednu ferli med pvi ad bda til hreyfingu. Audvelt er ad
dtbda kvikun med smaforritum eins og Stop Motion Studio (fyrir badi Android og iOS)
en einnig med pvi ad taka margar myndir og hlada peim inn i hugbtinad fyrir myndbanda-
gerd (bar sem sem timalengd hverrar myndar er brot tr sekiindu).
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Eftirvinnsla - myndaségur og myndbénd fullgerd

Eftirvinnsla er skapandi ferli vid ad velja og setja saman myndir, myndbandsbrot, texta,
ténlist, hljéd og fyrirsagnir pannig ad dr verdi heildstett myndband.

PETTA FERLI FELUR i SER AD:

« HLADA INN EFNI

+ FULLVINNA EFNID

* FLYT)JA LOKAUTGAFUNA UR FORRITINU SEM MYNDBANDSSKJAL

HLADA INN EFNI

Afritadu skrdrnar i eina méppu (myndir, myndbandsbrot, texta, hljédupptékur). Ef
notud var myndavél skaltu tengja hana vid télvuna (yfirleitt med USB tengi) eda settu
minniskort dr myndavélinni { télvuna (ef enginn kortalesari er i télvunni parf ad utvega
utanaliggjandi kortalesara). Hafir pd tekid upp med sima eda spjaldtélvu er allt geymt i
taekinu og pvi ekki pérf & pessu. Eina sem gaeti purft ad gera er ad finna hvar i taekinu
upptokurnar eru geymdar.

EFTIRVINNSLA

Skodadu upphaflega skipulagio a ségulinunni (e. story-board) og settu myndbsndin og
ljésmyndirnar 4 timalinuna. i framhaldinu skaltu skoda hvernig videid préast, snyrtu til
myndir/myndbandsbrot og styttu eda breyttu r6d peirra. Battu vid ténlist og hljédum
og adlagadu myndefnid. Settu inn titil/fyrirségn i byrjun og nafnalista og pakkarord i
lokin. Athugadu med ad bzta inn undirtexta. Gettu ad héfundarrétti 4 adfengnu myn-
defni og ténlist. NG ordid er mjog erfitt ad finna ténlist sem nota ma ad vild og birta a
netinu. Ef pd pekkir ténlistarfélk sem pu getur leitad til eda ef i skélandum er starfandi
ténlistarhépur sem getur samid ténbrot fyrir myndbandid pa er pad langbesti kosturinn.
Pad m4 alls ekki ad nyta markadstengt efni. ba er heetta 4 dkeeru fyrir I6gbrot.

YFIRFARSLA

begar allri vinnu er lokid og pu hefur skodad og sampykkt myndbandid er kominn timi
til ad flytja pad ur forritinu. P4 adgerd ma kalla umskréningu (e. rendering) en pa verdur
til ny skrd fyrir myndbandid. Allir hugbtnadarpakkar bjéda upp a uppsetningarleid (e.
pre-sets) par sem unnt er ad velja um mismunandi g=di og snid myndbandsins. Oft er
malt med tilteknum valkosti. bvi meiru sem pjappad er saman pvi minna verdur skjalid
en um leid ryrna myndgaedin. Veldu pd leid sem pér finnst eiga best vid myndbandid
pitt. Algengt skrdarsnid er ,MP4". b getur synt bekknum myndbandid, hladid pvi upp a
vefsidu skdlans eda a samfélagsmidla eda pu getur deilt pvi strax. Vid myndum gjarnan
vilja deila myndefni pinu 4 vefsidu okkar.









SIMENNTUN KENNARA
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Simenntun kennara

Vinnustofur fyrir kennara reyndust besta leidin til ad kynna peim hugmyndir vidubiolo-
gy og hvetja pa til ad taka pessa adferd upp i liffredikennslu sinni. Medan 4 verkefninu
st4d voru haldin simenntunarndmskeid fyrir kennara i byskalandi, 4 islandi, { Balgariu og
Englandi.

TILGANGUR VINNUSTOFANNA VAR AD:

. KOMA A FRAMFARI HUGTOKUM, MARKMIDUM OG EFNI

——- STYDJA OG HVET)A KENNARA VID NOTKUN STAFRAENNA MYNDA OG
MYNDBANDA

=+ VIRKJA JAKVATT VIDHORF TIL NOTKUNAR STAFRAENNAR MIDLUNAR

Sérhver vinnustofa kennara byggdi 4 efnispattum verkefnisins p.e. lykilhugmyndum, lys-
ingu & hinum premur hlutum, verkefnablédum fyrir kennara og nemendur auk kennslu-
myndbdndum. Eftir ad hafa dtskyrt verkefnid kynntum vid efnispaetti ndmskeidsins og
taeknileg atridi sem kennarar pyrftu ad hafa a valdi sinu. Kennarar fengu takifari til =fa
sig i medferd tekjanna og eftir lengd namskeidanna taekifaeri til ad mata hugmyndir sinar
vid mismunandi adstedur i kennslu. Kennarar préfudu alla prja hluta verkefnisins; taka
myndir, skoda mismunandi snid mynda og myndbanda og gera heilt myndband.

Liffreedipattur vinnustofunnar ték mid af arstid og og pvi sem umhverfid hafdi upp a
ad bjéda 4 hverjum stad. Sameiginlegt 6llum vinnustofum var ad kennarar éskudu eftir
pvi ad fa ad vinna hagnyt verkefni. beir vildu fa ad préfa sjélfir hvernig taekin virkudu.
Fyrstu vinnustofurnar i S6fiu og Chester [6gd meginaherslu 1. og 2. hluta verkefnisins
en kennarar 4 islandi og i byskalandi préfudu einnig 3. hluta. Med pvi ad vinna sjalfir
med myndir og myndbandstakni 66ludust kennararnir reynslu i ad nota efnid vid sému
adstedur og i kennslustofunni og peir fengu innsyn i hvernig peir getu Utfaert pessa
adferd med nemendum sinum.

hvetjandi. Vinnustofan baud mér upp d nytt kennslutceki sem getur
gert dvirka nemendur loksins virka.”

@_ ~MEér fannst ndmskeidio virkilega skemmtileg. bad var mjog




.VIDUBIOLOGY i FRAMKVAMD -
TRE | SOFIU“
Sofia, Bulgariu | 14 kennarar

06/18

»APLOGUN AP UMHVERFINU*
Chester, Englandi | 12 kennarar

10/18

»FADUSAMHENGI MED
STAFRZANNI MYNDMIBDLUN*

Kassel, byskalandi | 18 kennarar

10/18

+VORKOMA i NAERUMHVERFINU*
Reykjavik, islandi | 17 kennarar

04/19

+PLONTUR OG SNIGLAR
| SVIDSLJIOSINU*

Kassel, byskalandi | 45 kennarar

09/19




ENDURMAT @

Reynsla af verkefninu

Hér eru d=mi fr4 BULGARIU, PYSKALANDI og ISLANDI par sem kennarar préfudu ad nota
vidubiology verkefnid.

ENDURMAT FRA BULGARIU

Kennararnir nddu hugmyndinni fljétt og audveldlega. beir skodudu méguleikana og véldu
heppilegustu adferdina vid ad gera myndbénd. Eldri nemendur rédu audveldlega vio verkefnin
og ad bua til hugarkort. Nemendur voru dhugasamir ad vinna med myndavél, taka myndir,
myndbénd og ad préfa nyju sméforritin. beir skodudu einnig hluti frd mismunandi sjénar-
hornum, préfudu ad nota kvikun (e. stop-motion) og nemendur unnu saman i hépum. Einn
kennarinn sagdi:

Allir pdtttakendur syndu verkefninu dhuga alveg frd byrjun. Adallega vakti pad
@_ forvitni mina og einnig annarra kennara ad skoda ndttiruna gegnum addrdttarlinsu.

Nemendur voru einnig dhugasamir um petta. Fyrir pd var teeknin ekkert mdl, peim
fannst audvelt ad vinna med éppin og voru fljétari ad nd pvi en ég.

Bulgérsku kennararnir [6gdu mest upp ur pvi ad baeta félagsfaerni og samskipti nemenda
og hzfileika peirra til ad vinna saman. Verkefnid ytti undir géda skapid, anzgju og
jakvada orku i bekknum. bad ad deila nidurstddum styrkti samskipti vid foreldrana
pegar nemendur ségdu frd reynslu sinni og jakvaedum tilfinningum sem fylgdu pvi ad
vinna verkefnid. | skélastofunni jékst virkni nemenda og éhugi. Ahugi 4 sképun og ad
sundurgreina jokst einnig. Nemendur 66ludust betri skilning 4 liffreedi og nyjum leidum
til ad skoda natturuna. Einnig sképudust taekifari til umradu um vistfraedileg gildi. Daemi
um dherslu & samvinnu nemenda og ad nemendur laerdu hver af 3drum ma sja i ordum
eins kennarans:

bar sem ndverandi nemendur minir munu verda komnir { fimmta bekk d neesta
dri og ég byrja med nyjan fyrsta bekk hef ég hugsad mér ad halda dfram med
O- vidubiology ndlgun hjé bddum aldurshdpum saman. bad verdur jafningjafreedsla

- “eldri nemendur” kenna peim yngri. Eg trdi pvi ad pad skapi géda reynslu og
jdkveedan grundvéll fyrir ad proskast saman.



ENDURMAT FRA bYSKALANDI

Kennarar voru mjég jakvadir gagnvart pvi hvernig nemendur nalgudust efnid og hvernig
peir téku a takninni. beim fannst einnig ad tengslin vid nattdru, hin skapandi leid ad
liffreadinni og hépastarfid vera allt mjog gagnlegt. Fra upphafi unnu nemendur sjélfstaett
og hjalpudu hver 6drum sem syndi greinilega hvernig ahersla vidubiologi & samvinnu
virkar. Kennararnir [6gdu aherslu & pad ad efnid sem nemendur unnu med maetti aud-
veldlega sampaetta ndmskrd og t6ludu um ad pessi nilgun gerdi ndmid mun skemmti-
legra. Kennarar 16gdu einnig aherslu 4 porfina fyrir ad einfalda ordaval i studningsefni
verkefnisins svo ad allir nemendur gaetu notid géds af (ekki bara peir klaru). Vidubiology
hépurinn brést vid pvi.

Reynsla nemendenda sem luku 1. og 2. hluta var nanst undantekningalaust jakvas0.

Ad bia til myndir, safna efni og setja saman myndbénd til pess ad kveikja dhuga a liffraedi
og skilja hana betur, pétti nemendum mjég jakvad namsleid. Nemendur voru einnig
jakvaedir med pad sem peir laerdu 4 teknisvidinu.

(1) Taka myndir / myndbénd
hjalpadi mér ad skilja
liffraediviofangsefnio

nnyy nsih4

(2) Vinna med myndir / myndbénd
jok ahugann og hvatti mig til ad

2 3

(3) Feerni min i taekninni jokst
med pvi ad bda til myndir og
myndbond

nnjy reuuy .

(N=86, =49%, Aldur=@ 11 &ra)

HVERSU SAMPYKKUR ERTU? (1 OSAMMALA - 4 SAMMALA)

Nemendur téku myndir og myndbénd & skélalédinni og nagrenni af miklum dhuga og
anazgju eins og sjad ma af eftirfarandi tilvitnunum i ord kennara og nemenda.

~Nemendur leera ad skoda ndnar liffredileg fyrirbeeri”

O_ ,Pad var skemmtilegt ad bia til vided”
~Mér fannst gaman ad bda til stutt vided og tékum myndir dti”
~MEér fannst petta mjog skemmtilegt verkefni af pvi ad vid vorum
ad vinna med ndttdruna”



islensku kennararnir t5ludu einnig um 4huga nemenda 4 verkefninu. Bérnin voru dhuga-
sém um ad nota myndmidla i ndmi sinu og fannst verkefnid skemmtilegt. Eins og einn
10 dra nemandi sagdi: ... pad var gaman og lika pegar vid vorum ad vinna ur efninu og
svoleidis”.

ENDURMAT FRA iSLANDI

Nemendur & aldrinum 10-16 dra nutu pess einnig ad fara Gt med bekknum til ad taka
myndir og myndbénd, einn 10 dra nemandi sagdi ,,... Mér fannst skemmtileg ad vera dti
og taka myndir svo ad pad var mjég fint fyrir mig”. Athugun i tveimur bekkjum syndi ad
14 dra nemendurnir voru greinilega mjég dnagdir med ad geta notad simana sina til ad
taka myndir. Peim fannst gaman ad leita a0 merkjum um vorkomuna & skélal6dinni og
a0 geta notad simana til pess. beim fannst lika dhugavert ad finna pad sem enn var ekki
augljost eda peir attu ekki von 4 eins og brumin & trjgnum. Med pvi ad beina athyglinni ad
myndefni téku nemendur audveldlegar eftir hlutum sem peir héfdu ekki tekid eftir ddur.

Nemendum, 10-11 dra, pétti undirbuningurinn erfidastur. En peim fannst skemmtilegt
ad kynna afraksturinn hver fyrir 60rum og gitu vel komid hugmyndum sinum til skila.
Kennararnir minntust & mikilvaegi pess ad tala vid nemendur um liffrediefnid sem peir
voru ad vinna med til ad tryggja ad peir laerdu liffredina um leid og peir kynntust pvi
hvernig nota md myndmidlun.

Kennari 13-16 4r nemenda sagdi ad vidubiology verkefnid hefdi audveldad nemendum ad
fa innsyn i vistfraedi med pvi ad vera i beinum tengslum vid pléntur og dyr pegar peir
taekju myndirnar. Eda eins og einn kennarinn sagdi ,Nemendur fa takifari til ad kynnast
betur pvi sem peir l&ra um i skélastofunni. ...Peir geta rannsaka 4 eigin spytur og pad
gerir peim audveldara ad skilja efnid en ef peir lesu einungis um pad i kennslubdkinni”.

A0 minu mati var teeknin sterkasti pdttur verkefnisins. Nemendur voru ad
@' mestu éryggir med pann pdtt og peir sem voru 86ruggir leerdu af hinum.”



@)

i vidubiology verkefninu préudum vid nalgun i kennslu sem eykur dhuga barna og ung-
menna 4 liffredi. Vid notudum efni sem nemendur bjuggu sjalfir til i pvi skyni ad stydja
vi0 peirra eigin rannséknir a liffreedilegum hugtokum og fyrirbaerum.

| Xy

Alyktanir

Kennararnir frd Bilgariu, Pyskalandi og islandi sem prufudu vidubiology efnid s6gdu ad
nemendum hefdi likad pessi nalgun, ad dhugi peirra a liffredi hefdi aukist og pau haft
gaman ad pvi ad vinna verkefnid. A islandi audveldadi myndatakan nemendum ad beina
athyglinni ad vidfangsefninu eins og vonast hafdi verid eftir. Badi kennarar og nemendur
litu & vidobiology verkefnid sem fina leid til ad audvelda skilning nemenda 3 liffr=di og
gera kennsluna ahrifameiri og eftirminnilegri.

Bulgérsku kennararnir ségdu verkefnid hafa érvad félagsferni nemenda og beett sam-
skipti milli nemenda og kennara. Verkefniod synir einnig ad midlunarverkefni geta hvatt
nemendur til frekari skdpunar.

pakkir

Vid viljum pakka 6llum skélum og kennurum sem adstodudu okkur vid préun pessa
kennsluefnis med pvi ad préfa pad og meta hvernig til tokst. Pad audveldadi okkur alla
verkefnavinnu. Vid pékkum einnig 6llum nemendum sem hafa birt nidurstédur sinar
a Flickr-sidu okkar og 4@ YouTube. Takk fyrir ad deila rannséknum ykkar med okkur og
hvetja pannig adra og gefa peim takifaeri til ad lara af ykkur.
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