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Leidbeiningar fyrir kennara // 2 hluti — Myndarod
“Arstidabreytingar plantna og dyra” //
“Lifverur a hreyfingu”

Kennsluleidbeiningar aetladar kennurum sem gefa yfirlit yfir megin hugmyndir med verkefninu. Leidbeiningarnar eru i
préun og vid vaeerum mjég pakkldt fyrir ad fa abendingar ykkar og hugmyndir um hvernig meetti baeta
kennsluleidbeiningarnar.

Kvedja,
Kristin Norddahl (knord@hi.is)

Edda Elisabet Magnusdottir (eddaem@hi.is)

Nams markmio

e Ad nemendur rannsaki og lysi hvernig plontur og dyr i neerumhverfinu breytast eftir
arstidum med pvi ad taka rod af ljosmyndum.

e Ad nemendur rannsaki og lysi hreyfingum lifvera eins og plantna, sveppa og dyra med pvi
ad breyta hrada myndbandsins, pa ymist med pvi ad hrada eda haegja 8 myndskeidi (sja bls.
4).

e Ad auka getu nemenda til ad rannsaka lifverur i umhverfinu med myndmidlun og utskyra
fyrir 68rum reynslu sina af pvi ad nyta pessa teekni og ad lysa pvi ad hverju peir komust.

Daemi vardandi plontur:

e Ad rannsaka hvernig blomplontur lifa af veturinn, hvada hluti pléntunnar lifir af veturinn og
hvad gerist pegar peir hlutar koma upp ur moldinni

e A0 rannsaka hvernig nyjar plontur vaxa upp af freei og hvernig plontur i dvala byrja ad vaxa
ut frd brumum annad hvort i moldinni eda 4 greinum.
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Daemi vardandi dyr:

e Ad rannsaka hvernig fuglar og spendyr skipta litum eftir arstidum, og fara pa i feluliti t.d.
refir en slikar litabreytingar geta einnig ordid i tengslum vid tilhugalif stokkandar steggir eru
tilvalid deemi um slikt.

e Rannsaka dyr sem liggja i dvala eda sofa kdldustu manudi vetrarins og koma ur hydi sinu
begar fer ad hlyna eins og broddgeltir, ledurblokur og smadyr (péddur).

e Hreyfingar dyra eins og pegar fuglar fljuga, sniglar skrida og hundar hlaupa eda drekka
(hreyfingar tungu) eda byflugur ad leita ad hunangi i blémum. Ut fra lifffraedilegu
sjénarhorni hofum vid dhuga a likamlegri adlogun ad dkvednum hreyfingum. Daemi um slikt
veeri skrdptunga sniga sem er med mjog sérstakar tennur til pess ad skrapa i sig feedu eda
hrjaf og punn tunga kattarins og hundsins sem gerir peim kleift ad lepja vokva.

Annar hluti verkefnisins er inngangur ad kvikmyndagerd. Deemi um pad er ad nemendur bui til
hreyfimynd med pvi ad tengja saman margar myndir. Kvikmynd er samsetning af einstokum
ljdsmyndum (pvi i rauninni eru ekki til neinar myndir & “hreyfingu”). Nemendur lzera hvernig haegt
er ad koma hlutum a hreyfingu med ljdsmyndun par sem margar myndir eru teknar af lifveru &
hagri hreyfingu, myndirnar svo settar saman og hradad upp, pannig sést pa adur égreinanleg
hreifing. | 83rum hluta er kannad hvernig pad ad breyta hrada myndskeida getur gert liffraedilegt
fyrirbrigdi synilegt, sem vid sjdum venjulega ekki pvi pau gerast svo hratt eda svo haegt. Med pvi ad
setja saman myndir 4 pennan hatt og spila paer sem runu svo utkoman verdi hikmynd (e. time-
lapse) eda spila upptoku af haegum hreyfingum hratt getum vid séd ndkvaemlega hvad gerist i
haegu ferli. Ef vid haegjum 4@ myndum (e. slow motion) getum vid synt mjog hradar hreyfingar
haegt og greint smaatridin i hreyfingunum betur, sem eru annars of hradar fyrir augad ad greina.
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Skref fyrir skref

Skref 1 Saekja um leyfi
Undirbdningur L1 Saekja um leyfi fyrir patttoku barnanna og myndbirtingu frd, skélastjoéra,
foreldrum og bornunum (eydublod er haegt ad nalgast hér 4 vefnum)

Kynntu vidubiology fyrir nemendum

Vidfangsefnid er: Arstidabreytingar plantna og dyra

[0 Kynnid vidfangsefnid (i tengslum vid Adalnamskra grunnskéla): Ad
rannsaka arstidabreytinga tekur tima en haegt er ad hrada peim med pvi
ad taka lifverur inn i kennslustofuna eins og t.d. ad taka inn trjagreinar og
setja i vatn og laufin fara pa ad springa Ut og a endandum gaetu raetur
farid ad vaxa 4 endum bpeirra. Eins er haegt ad taka inn sinu og gras inn i
kennslustofuna. bPegar sina er sett i vatn byrjar synid gjarnan ad krauma
af lifi. Petta maetti gera sem heimaverkefni ad hver nemandi taeeki med
sér syni heim. Einnig er haegt ad gera petta i kennslustofunni med
hikmyndun (e. time-lapse) i gangi yfir nétt eda nokkra daga og hrada svo
upp ferlinu.

Vidfangsefnid er: Lifverur d hreyfinqu

[J  Kynnid vidfangsefni (i tengslum vid Adalnamskra grunnskaéla): Athugid vel
hreyfinu dyra eda plantna og skraid hreyfinguna med pvi ad hrada
myndunum (t.d. mynd af snigli ad skrida eda plontu hreyfast i att ad 1jdsi)
eda ad haegja 4 hreyfingu (fuglar ad fljuga, hundar ad hlaupa eda drekka,
snogga hreyfingu kjoteetu pléntu). Snidugt er ad lata snigil skrida yfir
glerplotu og taka upp myndband af hreyfingu fétar og skraptungu undir
glerinu.

[J  Kynnid hvernig 4 ad bera sig ad vid vinnslu myndanna (studningsefni er
hér a vefnum).

[J Efvid &, synid deemi um verkefni og vefsidur frd 6rum evrépskum
skolum til innblasturs.

Skipulagning verkefnins

[1  Kennarinn skiptir nemendum i tveggja til priggja manna hdpa og gefur
upp tima sem verkefnid a ad taka sem fer eftir pvi hvada vidfangefni er
tekid fyrir og hvada leidir eru notadar; timinn sem fer i verkefnid gaeti
jafnvel tekid heilt skdlaar ef athuganir eru gerdar Uti og na yfir fleiri en
eina arstid eda nokkrar vikur ef pad sem skoda & neer yfir skemmri tima
og er tekid inn i skélastofuna eda heim.

[J Kennarar skipuleggja hvers konar taeki og tél nemendur muni purfa til ad
athuga vidfangsefnid sem valid er.

[J Kennarar taka til teeki sem nemendur purfa ad nota.
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Skref 2 Nemendur skipuleggja verkefnid (vinnubl6d nemenda eru adgengileg hér a
Skipulagning vefnum)

Heegt er ad fara tveer leidir til ad skipuleggja verkefnid

[0 Nemendur sem unnu ekki ad fyrsta hluta verkefnisins: Nemendur velja
og undirbua verkefnid med hjalp kennara med pvi ad nota hugarkort til
ad safna mogulegum hugmynum um vidfangsefni

[J  Nemendur sem unnu ad fyrsta hluta verkefnisins: Nemendur visa i valid a
myndunum { fyrsta hluta og lysa moégulegum fyrirbaerum sem haegt veeri
ad athuga.

[J Nemendur skipuleggja hvernig peir vilja rannsaka fyrirbzerid sem peir
vilja skoda. Byrjad er & ad setja nidur drég ad hugmyndum og haldid
sidan afram a skipulegan hatt. Nemendur velta fyrir sér
myndunum/myndbéndunum og hvernig megi tengja pad efni saman eftir
a (nyta sér teeknilegan studning a vefnum). Einnig parf ad gera lista yfir
efni sem & ad nota.

[1  Kennari fer yfir skipulag nemenda og athugar efnislista peirra.

Skref 3 Ljésmyndir/myndskeid (skodid kennslumyndskeidid, skjal med taeknilegum
Myndataka leiGbeiningum, verkefnablad nemenda sem eru hér a vefnum)
[1  Nemendur taka r6d af myndum /myndskeid af voldum fyrirbaerum i
tengslum vid pléntur og dyr samkvaemt sinu skipulagi.

Skref 4 Val 8 myndum/myndskeidum og samsetning peirra
Eftir vinna [1  Nemendur fara yfir allar myndir/myndskeid sem peir hafa tekid; meta
hver vaeru bestir til ad lysa viofangsefninu sem peir véldu og velja
uppahalds myndir/myndskeid.
[J Nemendur mega bua til myndasogur (kennslumyndband) eda nota
hrodun @8 myndum eda ad haegt 4 peim

Skref 5 Kynning & sogunni/myndbandi i bekknum (sja verkefnablad nemenda)
Kynning [J Nemendur kynna nidurstodur sinar, Utskyra vidfangsefnid sem peir téku
fyrir og meta verk hvors annars.
[J Nemendur igrunda eigin reynslu og hvad peir hafa leert af henni.
[1  Kennarinn styrir kynningunum og tekur saman nidurstodur vardandi
liffraedina.
[1 Kennari hledur upp eda sendir afrakstur verkefnisins med télvupdsti til
vidubiology hdpsins; hann hefur einnig moguleika a ad kynna
afraksturinn fyrir foreldrum eda ad nota verk nemenda i kennslu sidar.

Deildu nidursté6dunum

Ad deila ferli eda nidurstédum er dmissandi hluti af vidubiology verkefninu. Myndbondum ma
einnig deila 4 Flickr eda 68rum samfélagsmidlum. Flickr (i samanburdi vié Instagram) bydur upp a
ba moguleika ad sja myndir an pess ad skra sig inn. Skélabekkir og/eda nemendur geta buid sér til
eigin adgang. Vid viljum gjarnan fa ykkar verkefni med a sidu verkefnisins & Flickr og sdmuleidis a
YouTube:

https://www.flickr.com/photos/vidubiology

https://www.youtube.com/playlist?list=PLHgH52iw 33n17p3cVoYtjkj2-EfhCaPr
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Taeknilegt studningsblad: Skyringar a taeekni sem nota ma

Annar hluti verkefnisins bydur upp 4 prjar mismunandi myndvinnsluleidir: myndasoégur (e. photo
stories), hikmynd (e. time-laps) og ad haegja @ myndatoku (e. slow-motion videos). Hver adferd
notast vid myndir sem eru hreyfdar & mismunandi hatt eda myndskeid sem er breytt med pvi ad

nota mismunandi hugbunad:

Myndasogur (e. photo stories): Ljdsmyndir eru settar saman med myndvinnslu hugbunadi i
likingu vid myndasyningu. Nemendur geta baett vid titlum og ténlist. Slikur hugbunadur er
t.d. iMovie (MacOS) eda Open Shot og vaentanlegur VideoLAN Movie Creator (Windows).
Myndasdgur ma einnig audveldlega bua til med ékeypis myndvinnslusmaforritum (6ppum)
eins og the Adobe Premiere Clip, Power Director, FilmoraGo eda Movie Maker og einnig
Windows 10 smaforritum eins og Animotica eda Movie Maker.

Hikmynd (e. time-lapse recordings): Hikmynd visar i ad ljdésmyndir eru teknar af pvi sem
skoda & t.d. & 10 sekundna millibili. Pegar hikmyndir eru sidan settar saman i myndskeid og
spiladar hratt er eins og hlutir lifni vid (pu kannast kannski vid vinszelt myndskeid af
hreyfingu skyja). Hikmyndir eru gédar til ad syna haegar hreyfingar dyra. Hikmyndir ma
setja saman med smaforritum eins og Framelapse, einnig er haegt ad saxkja
hikmyndasmaforrit sem gerir notanda kleift ad nyta sima eda spjaldtdlvu til ad taka myndir
med reglulegu millibili (t.d. Frame It). Betri ljdsmyndavélar hafa gjarnan hikmynda
moguleika innbyggdan. bad er einnig haegt ad gera slikar myndir med fjarstyrdum timamazeli
sem haegt er ad tengja vid myndavél, pa parf ad nota vera myndavél med utskiptanlegri
linsu.

Haegtaka (e. slow-motion) er notud til ad na andstaedum ahrifum par sem t.d. hreyfingar
dyra eru mjog hradar. Haegt er ad haegja 4 myndiskeidum med pvi ad nota forrrit eda opp
sem eru eetlud til pess. Nyrri stafreenar myndavélar og gédir snjallsimar bjéda upp 4 ad taka
upp a haegtoku par sem fleiri rammar (myndir) eru teknir & hverri sekindu og pannig naest
meiri nakveemni i upptékunni (meiri upplysingar koma med).
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