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vidubiology Yfirlit yfir verkefnid

Me?d vidubiology verkefninu geta nemendur 6dlast vaxandi faerni i notkun myndmidlunar par sem unnid
er med vidfangsefni liffreedinnar. Verkefninu er skipt upp i prja hluta, p.e. inngangsverkefni,
millistigsverkefni og framhaldsverkefni par sem nemendur byggja upp aukna feerni i myndmidlun med
hverju verkefninu fyrir sig. Allir nemendur geta tekid ljésmyndir, pvi er su adferd tilvalin til ad kynna
einfalda myndmidlun fyrir nemendum. Eftir ad hafa ndd gédum tékum & ljosmyndun og ordid gagnrynin a
ferlid sem pvi tengist er haegt ad taka naesta skref og vinna med gerd hreyfimynda. Pannig nytist pekkingin
sem faest i hverjum hluta verkefnisins i naesta hluta a eftir. Nemendur eflast pvi jafnt og pétt i
myndmidlunartaekni og liffraeedi pvi lengra sem haldid er (sja nanar i skjalinu ,, vidubiology Leidir” a
www.vidubiology.eu).

1. hluti — Inngangsverkefni

Inngangsverkefni er hugsad sem einfalt verkefni sem flestir geta nad tékum a. Litla taeknilega
bekkingu parf til og haegt er ad nyta hvada ljdsmyndataeki sem er. Verkefnid gengur ekki ut 4 ad
nemendur taki nokkrar myndir @ 6rfaum mindtum og lati pad gott heita. Nemendum er tlad ad
skipuleggja myndatokur sinar i tengslum vid vidfangsefnid i liffraeedi sem kennarinn hefur lagt fyrir.
Nemendur purfa ad raeda saman hvernig peir setla ad nota myndavélina og hvar peir purfi ad koma
henni fyrir til ad gripa pad myndefni sem pau purfa fyrir verkefnid. Nemendur purfa ad skoda
myndirnar eftir @ i sameiningu og igrunda hvada myndir lysi best pvi sem pau vilja na fram med
myndunum. Nemendur kynna svo myndirnar i lokin fyrir bekkjarfélogum sinum.
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1. hluti Inngangsverkefni - Ljiosmyndir

* Vinna nemenda: Nemendur taka myndir af voldum
vidfangsefnum par sem hugsad er vandlega ut i hdnnun myndar
s.s. stadsetningu myndavélar, ramma, fjarlaegd, samsetningu
myndar og skerpu. Einnig er haegt ad vinna afram med
myndirnar med pvi ad nota einfdld myndvinnsluépp eda forrit
eins og Photoshop Lite sem er 6keypis og audvelt i notkun.

*  Hugmyndir ad viofangsefnum i liffraedi: “Hvernig breytast
plontur eda dyr eftir arstidum” — Nemendur rannsaka plontur
eda dyr (t.d. fugla, spendyr eda smadyr) i naerumhverfi sinu.
Plontuhlutar eru skodadir sérstaklega sem eru einkennandi fyrir
arstidina (t.d. blom, brum, laufbl6d), nemendur geta einnig
skodad plontusamfélog. Haegt er ad kanna hvada smadyr eru
komin & stja eftir vetrardvala, kanna farfugla eda breytta 4synd
fugla (fjadraham) eda spendyra (feld) eftir arstidum, kanna fugla
i hreidurgerd eda tilhugalifinu. Lokamyndirnar verda svo nyttar
til ad lysa vidfangsefninu sem var til rannsdknar. Nemendur
kynna myndina og pa pekkingu sem peir 6fludu sér um
vidfangsefnid. Gagnlegt er ad nemendur deili lokaafurdum
sinum (myndefninu) a netinu (t.d. Facebook sidu bekkjar) og &
Flikr sidu vidubiology verkefnisins
(https://www.flickr.com/photos/vidubiology/)

Inngangsverkefnid er mjog gagnlegt fyrir vidfangsefni sem er st6dugt og audvelt ad mynda pannig
ad inntakid naist @ einni mynd. Adrar hugmyndir gaetu verid ljésmyndir af pvi sem sést i smasja eda
steekkud mynd af blémum og bldmhlutum.
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2. hluti — Millistigsverkefni

A pessu stigi lzera nemendur ad vinna med hreyfingu. b4 er tilgangurinn ad setja saman margar
ljdsmyndir i myndvinnsluforriti i peim tilgangi ad syna hreyfingu. Sem daemi er haegt ad gera
einfalda ljosmyndasdgu par sem nokkrar myndir eru [atnar rulla og nemendur setja inn texta og
tonlist i myndvinnsluforriti. Einnig er haegt ad gera hikmynd (e. time-laps) par sem ljdsmyndir, sem
teknar eru reglulega yfir akvedid timabil, eru settar saman i timardd og syndar hratt. Pannig er
haegt ad hrada upp verulega haegum hreyfingum og kanna paer betur (t.d. hreyfingum snigils eda
plontu). Einnig er haegt ad haegja 4 hrodum hreyfingum til ad greina peaer betur (t.d. hreyfingar
hradskreidra dyra). A6 lokum er haegt ad gera stuttmyndir med svokalladri stop motion taekni, pa
er ljgsmyndum/teiknudum myndum skeytt saman og spiladar hratt en vid pad verdur til
hreyfimynd — sem synir liffreedileg fyrirbrigdi. betta stig er haegt ad sampaetta sem sjalfstaeda
namseiningu eda sem framhald af 1. stigi, t.d. er haegt ad beeta ,hreyfingu plantna“ og pannig
beina athyglinni ad hreyfingu sem er litid pekkt eda vid tokum ekki eftir.

2. hluti Millistigsverkefni — Myndaruna

¢ Vinna nemenda: Myndasaga / hradmynd /haegt 4 hreyfingu:
Stillimyndum er radad upp i myndasogu, hreyfing af morgum
ljésmyndum hrodud upp med videigandi myndvinnsluforriti eda
haegt a hreyfingu til ad sja betur pad sem gerist mjog hratt.

*  Hugmyndir ad vidfangsefnum i liffraedi: ,Plontur & hreyfingu”
eda ,dyr a hreyfingu” — takid margar myndir af plontu yfir
akvediod timabil, t.d. bldm ad opnast og lokast eda laufbl6d ad
teygja sig i att ad solarljosi, eda haegfara dyri (t.d. snigli,
anamadki) hreyfa sig afram. Kannid hreyfingarnar sem pid sjaid
annad hvort med pvi ad hagja a hreyfingunni (e. slow motion)
eda hrada henni upp (e. time-laps eda stop motion). Einnig er
haegt ad kanna hreyfingar hradskreidari dyra (t.d. af fugli ad taka
a loft eda hundi hlaupa) med pvi ad taka margar myndir i r6d,
bar sem myndavél er stillt 4 haan lokunarhrada (e. shutter
speed), og myndirnar syndar i runu eda tekid myndband sem
svo er haegt a (e. slow motion) til ad kanna hreyfingarnar.

[ pessu verkefni kemst liffraedin & hreyfingu en haegt er ad leika sér med fjélmargar adrar
hugmyndir i pessum hluta. Sem daemi veaeri haegt ad skoda hringrasir dlifraeenna efna, s.s. vatns sem
gufar upp og péttist og drypur aftur nidur (i videigandi tilraunaglosum), rotnun faedu sem breytist i
mold eda efnaskipti myglusveppa par sem peir breida Ur sér og brjota nidur t.d. braud. Haegt er ad
kanna voxt plantna med hradmyndun eda dreifingu fraeja og frjokorna. Markmidié med pessum
hluta er ad nemendur laeri um flékin, hr6d og gjarnan dsynileg fyrirbaeri i natturunni med pvi ad
gera pau synileg.
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3. hluti — Framhaldsverkefni

[ pridja hluta gefst nemendum kostur & ad spreyta sig i myndbandavinnslu. Nemendur byggja &
reynslu sinni af lausnamidudum verkefnum ur fyrri hlutum og feerni i ad skra ferli og adstaedur i
nattdrunni. A pessu stigi laara nemendur hvad felst i pvi ad vinna kvikmynd. bau lzera mikilvaegi
skipulagdra vinnubragda og hvad purfi ad hugsa ut i vid hénnun myndar svo frédleikurinn komist
til skila til ahorfenda. Adur en hafist er handa purfa nemendur ad spyrja sig hvad myndin eigi ad
syna, hvada liffraedilega vidfangsefni pau vilji gera skil og hvad pau purfi ad einblina sérstaklega a
svo markmid naist. Nemendur purfa ad akveda hvernig mynd pau vilji framleida (t.d.
freedslumyndband, heimildamynd eda kennslumyndband), hvernig stemningu pau vilji skapa (hljod
og texti) og pannig hver skilabod verkefnisins eigi ad vera.

3. hluti Framhaldsverkefni — Heimildamynd/fraedslumyndband

¢ Vinnsla: Myndbandavinnsla. Nemendur framleida eigio
fraedsluefni i formi heimildamyndar, fraedslumyndbands eda
kennslumyndbands um tiltekid vidfangsefni i liffraedi sem pau
velja sér sjalf eda kennari uthlutar.

e Moguleg viofangsefni i liffraedi: Nemendur geta unnid afram
med myndefnid sem peir honnudu 3 2. stigi, t.d. veeri haegt ad
nyta myndefnid um hreyfingu dyra, voxt plantna, um frjékorna
og/eda fraedreifingu og dypka pann fraodleik frekar i
myndbandinu. Nemendur purfa ad setja fram
rannséknarspurningu sem pau svo svara i myndbandinu, t.d.
»Hvert er samband frjdkornadreifara og plantna?”, ,,Hvernig fara
fuglar ad pvi ad hefja sig til flugs?“, ,,Hvernig finna sjonlaus dyr
feedu?”, ,Hvada ahrif hafa dlifraenir paettir 4 voxt plantna
(liésmagn, raki, hitastig)?“

Myndbandavinnsla bydur upp 4 moguleika & ad gera langtima athuganir (t.d. yfir nokkrar vikur eda
yfir 6nnina). Pannig fa nemendur taekifaeri til ad ryna i ferla sem eru hagir eda krefjast vinnu til ad
kanna, svo sem vOxt plantna eda adlogun lifvera ad umhverfi sinu, svosem leidir til ad lifa af
veturinn. Einnig gefst teekifaeri til ad varpa ljési @ ferla sem eru okkur annars huldir, svo sem
hringras vatns eda nidurbrot lifrenna efna. Verkefnid reynir 8 hugmyndaflug nemenda,
skipulagsfeerni og samvinnu sem og faerni i ad beita myndbandstaekni.
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